
이 책은 2022 개정 교육과정에서 중학교 음악 교육과정이 정한 목표와 내용의 수준 및 범위에 따라 알맞은 

학습 내용과 교수·학습 과정, 그리고 학습 자료를 4개 단원에 걸쳐 흥미로운 수업이 되도록 구성한 교과서이

다. 교육과정에서 제시한 음악 교과의 핵심 역량인 감성 역량, 창의성 역량, 자기주도성 역량, 공동체 역량, 소

통 역량을 함양하는 데 초점을 맞추었다.

구성

                     특징
과
 

음악 교육과정 내용 체계의 연주, 감상, 창작 영역을 고려하여 4개의 대단원으로 구성하였다. 1단원은 연주 영역 중 가

창, 2단원은 연주 영역 중 기악, 3단원은 감상 영역, 4단원은 창작 영역 중심으로 활동과 내용을 제시하였다.

단원 구성
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목소리로

연주하는 음악

악기로

연주하는 음악

들으며

느끼는 음악

만들어

즐기는 음악

내용 구성
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읽기 피아니시모 피아노 메조피아노 메조포르테 포르테 포르티시모

뜻 매우 여리게 여리게 조금 여리게 조금 세게 세게 아주 세게

셈여림의 변화를 살려 노래를 불러 보고, 변화에 따른 느낌의 차이를 발표해 보자.1

성부의 어울림을 생각하며 2부 합창으로 불러 보자.2

시를 가사로 한 우리나라 가곡을 찾아 감상해 보자.3
감성 국어

♪ 보리밭

박화목 시, 윤용하 작곡

♪ 4월의 노래

박목월 시, 김순애 작곡

♪ 고향

♪ 정지용 시, 채동선 작곡

♪ 비목

한명희 시, 장일남 작곡

보리밭 사잇길로 걸어가면

뉘 부르는 소리 있어 나를 멈춘다

고향에 고향에 돌아와도

그리던 고향은 아니러뇨

목련꽃 그늘 아래서

베르테르의 편질 읽노라

초연이 쓸고 간 깊은 계곡

깊은 계곡 양지 녘에

확인하기

●셈여림의 변화를 살려 노래를 부를 수 있다. 

●성부의 어울림을 느끼며 2부 합창을 할 수 있다.

셈여림 없이 불렀을 때 셈여림을 살려서 불렀을 때
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12 13

확인하기

창작 일지 오늘의 활동 자기 평가 및 다음 차시 계획

1차시

2차시

3차시

노테이션 프로그램

시퀀서

가상 악기

음악 AI 소프트웨어

악보를 그리고 재생하거나 인쇄

다중 트랙의 음원을 입력, 편집, 연주

실제 악기와 유사하게 연주

AI(인공 지능) 기술을 활용하여 음악을 창작

음악 창작 관련 소프트웨어의 다양한 기능을 활용하여 광고 음악을 창작해 보자.

매체

4

●소프트웨어 활용 계획      

단계 가사 만들기
선율, 화음, 리듬 

만들기
연주하기  녹음하기  편집하기

소프트웨어

활용 계획

예시      AI를 활용한 가사 

작성

예시      AI를 활용한 음악 

창작

예시      가상 악기를 활용

한 연주

예시      시퀀서 소프트웨

어를 활용한 녹음

예시      시퀀서 프로그램

을 활용한 편집
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확인하기

●다양한 주법과 시김새를 살려 소금을 연주할 수 있다.   

●장단에 맞추어 소금을 연주할 수 있다.

「타령」은 평조회상의 일

곱 번째 곡이다.

시김새를 표현하며 장단에 맞추어 「타령」을 연주해 보자.2

^    빠르게 한 음 위 음을 먼저 

연주하고 기보음을 연주

   본음 앞에 한 음 아래 음을 
짧게 꾸며 낸다.

시김새 주법

바른 자세와 운지법으로 연습곡을 연주해 보자.1
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영화 속 등장인물의 성격에 어울리는 배경 음악을 선정해 보자. 3
창의성

확인하기

●영화 음악의 기능을 이해하고 설명할 수 있다.

●영화의 장면에 어울리는 음악을 선정할 수 있다.          

라이트모티프

오페라, 뮤지컬, 영화 등에

서 특정 등장인물이나 상

황에 반복적으로 사용되는 

짧은 주제 선율로 바그너

가 확립하였다.

예시    영화 「스타워즈」
다스베이더 테마,

영화 「해리포터」

헤드위그 테마

#아카데미 음악상

#아카데미 주제가상

#아카데미 음향상

#제천 국제 음악 영화제

영화 음악 작곡가와 작품을 조사하고 발표해 보자.4
진로

예시 조사·발표

영화 음악

작곡가

엔니오 모리코네

대표 작품

「미션」 (1986)

인상 깊은

음악·장면

♪‘가브리엘의 오보에’
-   오보에를 불며 원주인들의 경계를 허

무는 장면

성격 : 성격 : 성격 :

어울리는 음악 : 어울리는 음악 : 어울리는 음악 :
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생활 
속으로

단원 
마무리

이 단원에서 배운 내용을 점검하며 신화 속 악기 이야기를 읽어 보고, 비슷한 원리를 가진 악기를 찾아보자. 

다양한 기악 연주 문화 
 생활 속 다양한 형태의 기악 연주에 참여하고 전통과 현대의 연주 문화의 다양성을 확인할 수 있다. 

전통

현대

다양한 악기를 활용하여 공연을 기획하고 발표해 보자.2
소통

확인하기

●생활 속 다양한 형태의 연주에 참여할 수 있다.     

●전통과 현대의 다양한 연주 문화를 인식할 수 있다.

▲ 오케스트라▲ 풍류 음악

▲ 길거리 연주

어느 날, 지혜의 신 아테나가 아울로스를  

연습하고 있었습니다. 

마르시아스(아울로스) VS 아폴론(리라)

숨막히는 배틀! 판정단의 점수는?

막상막하의 실력으로 결판이 나

지 않자 재대결! 이번 대결은  

거꾸로 들고 연주하기!

결과는 아폴론 승리! 마르시아스 패배

화가 난 아테나가 던져 버

린 아울로스를 지나가던 마

르시아스가 주웠습니다.

하루 종일 아울로스를 연습하여 연주에 자

신이 생긴 마르시아스는 음악의 신 아폴론

을 찾아갑니다.

저 일그러진 아테나 
얼굴 좀 봐! 진짜 웃기다.

맞아. 꼭 개구리
같잖아?

나 정도 실력이면 
이길 수 있을 거야! 

아폴론님! 대결을 

신청합니다.

리라는 고대 그리스 현악기이다. 절제와 균형을 표현하는 악기로 태양과 음악의 신 아폴론을 상징한다. 아울로스는 2개의 관을 동시

에 연주하는 고대 그리스의 관악기이다. 인간 내면의 격정적인 감정을 표현하는 악기로 술의 신 디오니소스를 상징한다.

▲ 온라인 합주

● 주제:
● 일시:
● 장소:
● 공연 계획:

모둠 이름 인원 악기 편성 공연 형태 곡명

전통과 현대의 다양한 기악 연주 문화를 알아보자. 1
공동체
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음악 교육과정에서 제시

한 핵심 역량을 기르는 

활동을 할 수 있도록 하

였다.

역량

범교과 학습 주제와 연

계하여 활동을 할 수 있

도록 하였다. 

주제

타 교과 및 예술 영역

과 연계하여 활동을 할 

수 있도록 하였다. 

교과

학습 주제와 관련한 검색어를 제시하여 

사고를 확장할 수 있도록 하였다.

해시태그

다양한 디지털 매체를 활용

하여 음악 활동을 할 수 있

도록 하였다.

매체

학습 활동 양쪽에 보조단을 

이용하여 학습 활동을 보충

하거나 자세히 설명하였다.

보조단

단원에서 학습한 내용을 간

단히 정리하거나 학습 평가 

자료로 사용할 수 있도록 

하였다.

단원 마무리

생활 속 다양한 음악 경험에 스스로 참여하여 

소통할 수 있도록 하였다.

생활 속으로

다양한 평가 과제를 제시하

여 학습 상황을 자기주도적

으로 점검할 수 있도록 하

였다. 

확인하기
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